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KULLANIM KILAVUZU

Redhouse Atasézii Kartlart ile kusaktan kusaga aktari-
larak giinimiize gelen atasézlerini resimli agiklama-
lariyla birlikte bir kart seti olarak sizlere sunuyoruz.
Bu kart setinde, yaygin olarak kullanilan 50 farkli
atasozii ve bu atasézlerini listeledigimiz bir kart yer ali-
yor. Her kartin 6n yiiziinde ataséziiniin sézciik anla-
mina uygun olarak ¢izilmis bir gérsel, arka yiiziinde ise
atasdziiniin tanimi ve onun altinda ataséziiniin kulla-
nimini gésteren bir hikéye var.

Atasoézi kartlarini bir¢ok farkli sekilde kullanmak
miimkiin. Bu kartlar, hem ¢ocuklarin kendi aralarinda
oynayaca@1 bir oyun seti hem de égretmenlerin ders-
lerde faydalanacag: bir set olarak kullanilabilir. Iste si-

zin i¢in hazirladigimiz birka¢ éneri:

Atasozii kartlar: ¢ocuklara esit sayida dagitilir. Her
cocuk kendi elindeki kartin resmini bir sonraki
oyuncuya gosterip ataséziinii tahmin etmesini is-
ter. Her dogru tahmin i¢in bir puan verilir. En ¢ok
puani toplamis olan ¢ocuga verilecek kiigitk bir 6diil
de oyuna ek bir heyecan katar.

Cocugunuz ya da 6grenciniz bu atasézii kart1 seti-
ne es bir kart seti hazirlayabilir. Bunu yaparken bir
atasozleri sozlugiinden faydalanabilir. Béylelikle
cocuklar i¢in hem yeni atasézleri 6grenme imka-
n1 yaratilmig olur hem de kendi setini hazirlarken

¢izecegi resimlerle yaraticiligr gelistirilmis olur.



Ogrenciler gruplara ayrilir ve atasézii kartlar: bu grup-
lara esit sayrda dagitilir. Grup i¢inden bir grenci kart-
lardan birini ¢eker. Gruptaki diger arkadaglarina atasé-
zii kartini géstermeden, sectigi ataséziiniin kullanildig:
durumlari ve 6rnek olaylar: anlatir. Arkadaslar: da ata-
soziinii tahmin etmeye ¢aligir. Dogru cevab: bildikge
puan alirlar ve grup icinden bagka bir kiginin kart ¢ek-
mesiyle oyuna devam edilir. Her bir atasézii i¢in belir-
lenen siire ii¢ dakikadir. En ¢ok kart1 bilen grup oyunu
kazanir.

Ogrencﬂere bir ataséziiniin gérseli gésterilir ve atasd-
ziinii tahmin ettikten sonra ona uygun bir hikaye yaz-
malar1 istenir. Daha sonra atasézii kartinin iistiindeki
hikaye okunur ve iki hikéye arasindaki benzerlik ve fark-
liliklar bulunur. Bbylece ('Sgrenciler yazdlklarl hik?iye—
nin anlam bitinligini gézden gecirmis olurlar.
Ogrencﬂer ikigerli gruplara ayrilir. Her 6grenci bir
atasdzii secer. Yazili anlatimda bu atasdziine yer ver-
meden, atasdziinii tarif eden ciimleler yazar. Kargisin-
daki kisi de tarif edilen ataséziinii bulmaya caligir.
Ogrencilerden ti¢ atasdzii se¢meleri ve bu atasézleri-
nin anlamini iyice 6grendikten sonra onlar: kullanarak
yeni bir hikaye yazmalari istenir. Boylece 6grencilerin
yazim ¢alismalarinda atasézlerine yer vermesi saglanir.
Atasozii kartlari, resimleri iistte kalacak sekilde di-
zilir. Bir kisi atasézii listesinden bir atasézii segerek
soyler ve karsisindaki kigi dizilen kartlarin gérselleri-
ne bakarak dogru ataséziinii bulmaya ¢aligir. Oyun-
cular dogru bildikleri karti yerden alirlar; yanlis karta
se¢ince sira diger kisiye gecer. Biitiin kartlar bitene
kadar oyun devam eder. En fazla kart1 toplayan kisi

oyunu kazanlr .






ACELECI INEK
SUTE DUSER.

Disiintip tasinmadan, ¢abuk davranilarak
yapilan isten iyi sonug beklenmemelidir;

o is yanlis ya da bozuk olur.

Derste atik malzemelerden ¢ergeve yapmak
icin gruplara ayrildik. Bu ¢alisma i¢in renkli
kagitlar, yapistirici, kutu kapaklar: ve fotograflar

getirmistik. Cerceveye annemle ¢ektirdigim,
en sevdigim fotografi koyacaktim. Arkadasimla
birlikte kutu kapaklarinin disini 6zenle boyadik,
icini ise renkli kagitlarla kapladik ve kapaklar:
yan yana dizip yapistirdik. Sira ¢ercevelerin
icine fotograflar: koymaya gelmigti ki zil ¢ald..
Arkadagim yapistiriciyr cabuk ¢abuk siiriince
biitiin yapistiric1 fotografimin ustiine bulasti. O
kadar iiziildiim ki aglamaya bagladim. Teneffiste
tamamlasak ne olurdu sanki; ne de olsa aceleci
inek siite diiser. Belki de 6gretmenimiz ek siire

verirdi, ¢aligmamiz da bozulmamis olurdu.







AGAC YAS IKEN
EGILIR.

Cocuklar kii¢iik yasta kolay egitilir,

erigkin insan kolay egitilemez.

~

Defne hafta sonu, ailesiyle birlikte piknige
gittiklerinde gérdiigii atlarin resimlerini
¢izmeye basladi. Kizinin bu ilgisi annesinin
dikkatini ¢ekmisti. Onunla konustugunda,
Defne atlar1 ¢ok sevdigini ve onlarin yasam
alanlarini 6grenmek istedigini sdyledi.
Bunun iizerine annesi binicilik egitimi veren
bir kursu aradi ve egitimin ka¢ yasindaki
cocuklara verildigini sordu. Telefondaki
kisi, “Agac yasken egilir. Binicilik egitimine
kiiciik yasta basliyoruz. Siz de ge¢ olmadan
kizinizi getirebilirsiniz," deyince hemen kaylt
yaptirmaya gittiler. Boylece Defne hem

atlar1 yakindan tanidi hem de yeni bir spor

yapmaya ba§lam1§ oldu.




